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Specifiche tecniche 
Alimentazione: CA 220-240 V, 50/60 Hz 

Potenza: 500 W 

Consumo energetico: 700 W 

Fusibile: 3 A 

Altezza di emissione delle scintille: 2-5 m 

Capacità del serbatoio: 70 g 

Tempo massimo di emissione continua: 20 sec. 

 (al 100% della capacità) 

Modalità operative: manuale, DMX, telecomando RC 

Canali DMX: 2 

Dimensioni (L x A x P): 20 x 27 x 20 cm 

Peso: 5 kg 

Funzioni dei canali DMX
canale   valore      funzioni
1            0             nessuna
             1>225      volume da minimo a massimo
2           0>249      interrompe riscaldamento
         250>255      avvia il riscaldamento

U



Funzionamento  

1. Prima di utilizzare il dispositivo, inserire il materiale di consumo (non incluso) nel serbatoio.  

2. Il dispositivo deve essere collegato alla rete elettrica tramite il cavo di alimentazione in dotazione, 

assicurandosi che la fonte di alimentazione e il generatore siano correttamente messi a terra prima del 

collegamento.  

3. Prima di avviare il dispositivo, è possibile collegare un cavo DMX per controllarne il funzionamento 

tramite protocollo DMX; in questo caso, il controllo tramite telecomando wireless sarà disabil itato. 

4. Avviare il dispositivo portando l'interruttore di alimentazione in posizione ON.  

5. Attendere alcuni minuti affinché il dispositivo si riscaldi prima di utilizzarlo.  

6. Il funzionamento del dispositivo può essere:  

manualmente – il dispositivo si aziona tramite i 4 pulsanti funzione situati sotto il display a LED:  

o MENU – selezione delle opzioni del menu;  

o ENTER – conferma e salva l'opzione visualizzata sullo schermo;  

o UP – aumento del valore dell'opzione visualizzata sul display;  

o DOWN – diminuzione del valore dell'opzione visualizzata sul display;  

Indicatori LED sul dispositivo:  

o DMX – si accende quando il dispositivo rileva un segnale DMX;  

o READY – si accende quando il riscaldatore raggiunge la temperatura di esercizio;  

o UPDATE – si accende quando è in corso il processo di aggiornamento (nota: la porta USB sul dispositivo serve 

solo per l'aggiornamento del software);  

o HEAT – si accende quando è in corso il processo di riscaldamento.    

⚠� Avvertenze!! 

Situazione 

Cosa fare 

Si desidera utilizzare gli effetti da 1 a 6 (effetti di flusso) Impostare prima i ruoli Master e Slaver su 

tutte le macchine 

Le macchine non sono impostate come Master/Slaver NON premere gli effetti da 1 a 6 sul telecomando 

Passando alla console DMX Riportare Master a Slaver, altrimenti non funzionerà  

(Funzioni)

Riscaldamento fatto

Lavorando per il riscaldamento

Imposta l'indirizzo DMX

Regolare il volume dagli indirizzi Adrr1,2 e 3 e radio comando

Seleziona Master/Slave

Imposta l'indirizzo della macchina Slave

Imposta la quantità di macchine Slave

Impostare per accendere o spegnere il riscaldamento

Uscita di controllo  manuale

Funzione di ribaltamento Attiva/Disattiva



Telecomando e Guida per l'utente dell'effetto flusso 
AVVISO IMPORTANTE 

Utilizzare gli effetti da 1 a 6 solo quando è necessario l'effetto flusso. 

Assicurarsi che le macchine siano impostate su Master/Slaver. 

In caso contrario, non premere i pulsanti degli effetti da 1 a 6, altrimenti non funzioneranno 

correttamente. 

�  Quando utilizzare i pulsanti degli effetti da 1 a 6 

I pulsanti da Effetto 1 a Effetto 6 sul telecomando vengono utilizzati solo per gli effetti di scintille a 

flusso/inseguimento, in cui le scintille si spostano da una macchina all'altra in una sequenza 

temporizzata. 

� S Come impostare l'effetto flusso (utilizzando 8 macchine come esempio) 

• 1. Collegare i cavi di segnale 

• Assicurarsi che tutte le macchine siano collegate con i cavi di segnale nell'ordine corretto.  

2. Impostare il numero totale di macchine 

• Se si utilizzano 8 macchine, impostare il numero totale su Master NO. 8 nella Macchina 1  

• 3.• Assegnazione dei ruoli Master e Slaver 

• Macchina 1 → Master Add. 1 

• Macchina 2 → Slaver Add. 2 

• Macchina 3 → Slaver Add. 3 

• … 

• Macchina 8 → Slaver Add. 8 

• 4. Utilizzo con telecomando 

• Premere gli effetti da 1 a 6 per attivare la sequenza di scintille. 

5.• NON utilizzare contemporaneamente una console DMX 

• Se la Macchina 1 è Master, il DMX non funzionerà. 

• Per utilizzare una console DMX, impostare la Macchina 1 come Slaver.  

Funzioni

Attivare la funzione di riscaldamento

Disattivare la funzione di riscaldamento

Altezza massima

Altezza minima

Uscita continua per 5 secondi

Uscita continua per 10 secondi

Pulizia della polvere

Interrompere l’uscita

Ciclo avanti
Testa>Coda>Testa>Ripeti

Pendolo
Testa>Coda>Coda>Testa>Ripeti

Impulso simmetrico
Centro>Fine>Fine>Centro>Ripeti

Cascata
Testa>Coda (Flusso continuo)>Ripete

Attivazione completa
Testa>Coda (tutte le unità una volta 
Onda convergente
Testa>Centro>Centro>Testa>Ripete

Aumenta la frequenza dei cicli effetti

Diminuisce la frequenza dei cicli effetti



Dopo l'uso, spegnere il dispositivo tramite l'interruttore di 
alimentazione, portandolo in posizione OFF, e quindi scollegare il 
cavo di alimentazione dalla presa di corrente. Successivamente, 
svuotare il serbatoio dai residui di materiale di consumo.

Importante

                     Grazie per aver scelto il nostro prodotto
                                          STAR JET 2 
                 Apprezziamo sinceramente la fiducia riposta. 
            Ci auguriamo che l’ acquisto soddisfi le vostre aspettative di
                        di professionalità e qualità desiderata.
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